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Eureka Crews – Digital Worker
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Agile working

Tid

Sprint

Sprint

Sprint

Sprint

Sprint

2 uker

Kundefokus

MVP – Minimum Viable Product

Oppdaterte støymåling

Visualisering i kveldsmøte appen

Sprint

MVP

Verdi
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BAKGRUNN

Ide: Utvikle en applikasjon for støymåling

Squad: HSSE / Digital Worker

Utforske muligheter

Telefon: Nøyaktighet, brukervennlighet, 

grensesnitt (tag,database) SINUS

Database: CDP

APP: Desibel X Pro

Noise Bhoys App

I.Safe EX IS520.1

Aksjoner i sprintene

Støykart utdatert

- Mangel på loggføring av støydata, 

database, verifikasjon

- Excel ark på avveie

Utfordring nåværende situasjon

- Utforske muligheter database, 

telefon og app for måling av 

arbeidsmiljødata over tid

- Øke støydatagrunnlag

Løsning på problem
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Utfordringer underveis

Dagens støykart er statiske og reflekterer ikke endringer i 

støy over tid

Med MVP: Støymålinger som gjennomføres i felt lagres 

og vises på etablerte støykart

GPS- Heat map2014: 2017: I morgen:

Lyd



7

I. SAFE MOBILE EX

◼ 75 – 105 dB – God nøyaktighet, innenfor intervall på ca + / -

1 dB

(Telefon må være kalibrert i app, ikke for mye lavfrekvent 

lydinnhold).

◼ 40 dB  - Målinger på disse lydnivåer har store avvik. 

(Nivåer under «støygulvet» i telefonen). 

◼ Målinger med rentone gir store avvik. 

(Kontollere «rentonebidrag» i lyd). 

◼ Kun opplært personell kan utføre målinger

(Opplæring offshore)
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i.safe MOBILE EX med appen Decibel X for Android 

- Norsonic Nor140 lydmåler 

- Norsonic Nor280 forsterker (lydkilde: rosa støy, 50 – 5000 Hz) 

- Norsonic Nor276 høyttaler. 

Ide: Utvikle en applikasjon for støymåling Måleresultater - SINUS
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◼ M310

2D MODELL
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2D MODELL

Typisk rapport
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Kjellerdekk M310
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2D MODELL
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Visualization
3D/AR/VR

Dashboards & Reporting
Analytics, Optimization

& Machine Learning

DATA LIBERATION

«All relevant data easily and securely available, at 

any time, at any device, with low latency»
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◼ 86RQP3101

◼ 64BL1019

◼ 50BL1033

◼ 170SQ0002

◼ 87JF3032N

◼ 43PST1060
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3D MODELL
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Oppsummering
VEIEN VIDERE

◼ Enda ikke i mål

◼ Potesiale: 

• Knytte driftsmodus/ parameter til støy

• Kunne bruke Noise Bhoys app til mer enn støy
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